Konkurencja Konkurencja 1 - SG 131 Pcz 12
Liczba i rodzaj Plytki metalowe na celu ruchomym (gwiazda) - 5 szt
celow Poppery - 8 szt

Tarcze IPSC - 3 szt

[1os¢ strzatow

Strzelba - ilo$¢ strzalow nieograniczona, minimum 13
Pistolet - ilo§¢ strzaldw nieograniczona, minimum 12

Amunicja 1 sposob

Amunicja do strzelby $rut kaliber 12 - na stole luzem lub w pudetku

tadowania lub na pasie w tadownicy.
Minimum dwa magazynki do pistoletu zaladowane na stole.
Wymagania Strzelba gladkolufowa powtarzalna kalibru 12 z mechanicznymi

dotyczace broni

przyrzadami celowniczymi.
Pistolet centralnego zaptonu z mechanicznymi przyrzadami
celowniczymi w kalibrze 9 do 11,43 mm.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu. W trakcie przebiegu konkurencji
zawodnik nie przemieszcza sig.

Kondycja broni

Strzelba - roztadowana z pusta komora na stole.
Pistolet - roztadowany z otwartym zamkiem na stole.

Sygnat startowy

Sygnal dzwickowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik taduje strzelbe i ostrzeliwuje gwiazde
oraz poppery ze strzelby w razie potrzeby dotadowujac jg. Nastepnie
odktada roztadowang strzelbe na stét lufa w strong kulochwytu.
Nastepnie bierze ze stolika pistolet, taduje go 1 ostrzeliwuje 3 tarcze
IPSC czterokrotnie kazda, obowigzkowo zmieniajac magazynek w
trakcie strzelania. Ostatni strzal z pistoletu konczy przebieg.

Punktacja

Uwaga! Tarcze nie majg stref A, C, D. Nalezy po prostu trafi¢ tarcze
gdziekolwiek w widocznym obszarze.

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:

+5s za kazdy nie przewrocony cel metalowy

+5s za kazda brakujaca przestrzeling ponizej 4 na kazdej z tarcz
papierowych

+10 sekund za brak zmiany magazynka

Procedura: +5s za kazdy strzal niezgodnie z przebiegiem
Nieostrzelanie celu - miss + procedura

Odlozenie broni zatadowanej - DQ

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscig kulochwytu.




Konkurencja Konkurencja 2 - SG 10i Pcz 10
Liczba i rodzaj Plytki metalowe na celu ruchomym (gwiazda) - 10 szt
celow Ptytki metalowe na stojaku (biatlonka) - 6 szt

Poppery - 4 szt

[1os¢ strzatow

Strzelba - ilo$¢ strzalow nieograniczona, minimum 10
Pistolet - ilo§¢ strzaldw nieograniczona, minimum 10

Amunicja 1 sposob

Amunicja do strzelby $rut kaliber 12 - na stole luzem lub w pudetku

tadowania lub na pasie w tadownicy.
Minimum dwa magazynki do pistoletu zaladowane na stole.
Wymagania Strzelba gladkolufowa powtarzalna kalibru 12 z mechanicznymi

dotyczace broni

przyrzadami celowniczymi.
Pistolet centralnego zaptonu z mechanicznymi przyrzadami
celowniczymi w kalibrze 9 do 11,43 mm.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu. W trakcie przebiegu konkurencji
zawodnik nie przemieszcza sig.

Kondycja broni

Strzelba - roztadowana z pusta komora na stole.
Pistolet - roztadowany z otwartym zamkiem na stole.

Sygnat startowy

Sygnal dzwickowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik taduje strzelbe i ostrzeliwuje gwiazdg ze
strzelby w razie potrzeby dotadowujac ja. Nastepnie odktada
roztadowang strzelbe na stot lufg w strone kulochwytu. Nastepnie
bierze ze stolika pistolet, taduje go i ostrzeliwuje ptytki metalowe na
stojaku (biatlonka) oraz poppery, obowigzkowo zmieniajac
magazynek w trakcie strzelania. Ostatni strzat z pistoletu konczy
przebieg.

Punktacja

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:

+5s za kazdy nie przewrocony cel metalowy

+10 sekund za brak zmiany magazynka

Procedura: +5s za kazdy strzat niezgodnie z przebiegiem
Nieostrzelanie celu - miss + procedura

Odlozenie broni zatadowanej - DQ

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscia kulochwytu.




Konkurencja Konkurencja 3 - Kcz 12 - 100m
Liczba i rodzaj Gongi stalowe - 3 szt na dystansie 100 m.
celow

[los¢ strzatow

I1o$¢ strzalow ograniczona - 12.

Amunicja 1 sposob
fadowania

Dwa magazynki zatadowane 6 nabojami kazdy na stoliku.

Wymagania
dotyczace broni

Karabin centralnego zaptonu na nabdj posredni z dowolnymi
przyrzadami celowniczymi.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu.

Kondycja broni

Roztadowana na stoliku z otwartym zamkiem (jesli to mozliwe).

Sygnat startowy

Sygnat dzwigkowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik siada za stolikiem i taduje bron a
nastepnie ostrzeliwuje kolejno trzy gongi od lewej do prawej po 1
strzale do kazdego powtarzajac to czterokrotnie i zmieniajac
magazynek w polowie strzelania. Dwunasty strzat konczy przebieg.
Kazde trafienie gongu s¢dzia oglasza gtosno hastem HIT!.
Dozwolona podporka przednia w postaci podporki drewnianej,worka
lub dwdjnogu.

Punktacja

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:

+5s za kazde nietrafienie gongu

Procedura: +5s za kazdy strzal niezgodnie z przebiegiem
Nieostrzelanie celu - miss + procedura

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscia kulochwytu.




Konkurencja Konkurencja 4 - Ksp 10 - 50m
Liczba i rodzaj Gongi stalowe - 2 szt na dystansie 50 m.
celow

[los¢ strzatow

Ilo$¢ strzalow ograniczona - 10.

Amunicja 1 sposob
fadowania

Amunicja .22LR 10 nabojow na stanowisku startowym. Dozwolona
dodatkowa amunicja do uzycia w razie niewypaltu.

Wymagania
dotyczace broni

Jednostrzatowy karabin bocznego zaptonu w kalibrze .22LR z
zamknietymi mechanicznymi celowniczymi. Dozwolona podporka
przednia w postaci podporki drewnianej,worka lub dwdjnogu.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu.

Kondycja broni

Roztadowana z otwartym zamkiem na stanowisku strzeleckim.

Sygnat startowy

Sygnal dzwickowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik przyjmuje lezaca postawe strzelecka na

stanowisku, faduje bron a nastgpnie ostrzeliwuje naprzemiennie oba

gongi po pi¢c strzaldw do kazdego. Dziesiaty strzat konczy przebieg.
Kazde trafienie gongu sedzia oglasza gltosno hastem HIT!.

Punktacja

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:

+5s za kazde nietrafienie gongu

Procedura: +5s za kazdy strzal niezgodnie z przebiegiem
Nieostrzelanie celu - miss + procedura

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscia kulochwytu.




Konkurencja Konkurencja 5 - Ksp 10 - 15m
Liczba i rodzaj Plytki metalowe na stojaku (biatlonka) - 5 szt
celow Gong metalowy - | szt

[los¢ strzatow

Ilo$¢ strzalow ograniczona - 10.

Amunicja 1 sposob
fadowania

Dwa magazynki zatadowane po pig¢ nabojow kazdy na stanowisku
strzeleckim.

Wymagania
dotyczace broni

Karabin bocznego zaptonu w kalibrze .22LR z otwartymi
mechanicznymi przyrzadami celowniczymi.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu.

Kondycja broni

Roztadowana z otwartym zamkiem na stanowisku strzeleckim.

Sygnat startowy

Sygnat dzwigkowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik, faduje bron a nast¢gpnie w postawie
stojacej ostrzeliwuje naprzemiennie plytki metalowe na stojaku oraz
gong zmieniajac magazynek w polowie strzelania. Dziesiaty strzat
konczy przebieg. Kazde trafienie sedzia oglasza gtosno hastem HIT!.

Punktacja

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:

+5s za kazde nietrafienie celu

Procedura: +5s za kazdy strzal niezgodnie z przebiegiem
Nieostrzelanie celu - miss + procedura

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscia kulochwytu.




Konkurencja Konkurencja 6 -WUJKOWY FLAKON - Kcz 2 - 100m
Liczba i rodzaj Gongi stalowe - 2 szt na dystansie 100 m.
celow

[los¢ strzatow

I10§¢ strzaldw nieograniczona - minimum 2.

Amunicja 1 sposob
fadowania

Dowolna ilo§¢ amunicji w minimum dwéch magazynkach.

Wymagania
dotyczace broni

Karabin centralnego zaptonu na nabdj posredni z mechanicznymi
przyrzadami celowniczymi.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu.

Kondycja broni

Roztadowana z otwartym zamkiem (jesli to mozliwe) na stanowisku
strzeleckim.

Sygnat startowy

Sygnal dzwickowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik, taduje bron a nastgpnie stojagc z wolnej
reki ostrzeliwuje oba gongi do pierwszego trafienia kazdego z
gongow zmieniajac magazynek w dowolnym momencie po
pierwszym strzale. Trafienie drugiego gongu konczy przebieg. Kazde
trafienie gongu se¢dzia oglasza komenda HIT! Jesli zawodnik nie
ukonczy konkurencji (brak amunicji, rezygnacja po ostrzelaniu obu
celow) zostanie sklasyfikowany jako DNF na koncu listy wynikow.
Osobostart w takim wypadku jest zaliczony.

Punktacja

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:
Procedura: +10s za kazdy strzat niezgodnie z przebiegiem
Procedura: +10 s za brak zmiany magazynka

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscia kulochwytu.




