Konkurencja

"DUZO i SZYBKO 2" - Karabin centralnego zaplonu, strzelba
gladkolufowa powtarzalna i pistolet centralnego zaplonu

Liczba i rodzaj
celow

Karabin:

Tarcze IPSC - 12 szt

Tarcze No shoot - 3 szt

Strzelba:

Ptytki metalowe na celu ruchomym (gwiazda) - 5 szt
Poppery 1 ptytki metalowe - 14 szt

Pistolet:

Tarcze IPSC - 9 szt

Ptytki metalowe na stojaku (biathlonka) - 6 szt
Tarcze No shoot - 2 szt

Gong metalowy - | szt

[los¢ strzatow

Karabin - ilo$¢ strzatdéw nieograniczona - minimum 48 w jednym
przebiegu
Strzelba - 1l0$¢ strzalow nieograniczona - minimum 19 w jednym
przebiegu
Pistolet - ilo$¢ strzaldw nieograniczona - minimum 43 w jednym
przebiegu

Amunicja i sposob
tadowania

Karabin - Dowolna ilo$§¢ magazynkow zatadowanych dowolng ilo$cia
amunicji posredniej - na stole lub w tadownicach na pasie.

Strzelba - §rut kaliber 12 max 28g - na stole luzem lub w pudetku lub
w tadownicach na pasie.

Pistolet - Dowolna ilo$¢ magazynkéw zaladowanych dowolng iloscia
amunicji 9x19 - na stole lub w fadownicach na pasie.

Wymagania
dotyczace broni

Karabin centralnego zaptonu na nabdj posredni z dowolnymi
przyrzadami celowniczymi.

Strzelba gladkolufowa powtarzalna kalibru 12 z mechanicznymi
przyrzadami celowniczymi.

Pistolet centralnego zaptonu z mechanicznymi przyrzadami
celowniczymi w kalibrze 9x19.

Pozycja startowa

Stojac w wyznaczonym miejscu.

Kondycja broni

Karabin - roztadowany z otwartym zamkiem (jesli to mozliwe) na
stole.

Strzelba - roztadowana z otwartym zamkiem (jesli to mozliwe) na
stole.

Pistolet - roztadowany z otwartym zamkiem na stole.

Sygnat startowy

Sygnal dzwigkowy timera.

Przebieg startu

Po sygnale timera zawodnik bierze karabin, taduje go iz
wyznaczonego miejsca ostrzeliwuje cele papierowe czterokrotnie
kazdy. Nastepnie roztadowuje karabin, przemieszcza si¢ w
wyznaczone miejsce 1 odktada go lufg w wyznaczonym kierunku.
Nastepnie przemieszcza si¢ wyznaczong trasg na o$ strzelbowa.

Na osi strzelbowej bierze strzelbe, taduje ja 1 z wyznaczonego
miejsca ostrzeliwuje gwiazde oraz poppery i plytki. Nastepnie
roztadowuje strzelbe, przemieszcza si¢ w wyznaczone miejsce i
odktada ja lufa w wyznaczonym kierunku. Nastepnie przemieszcza
si¢ wyznaczong trasg na o$ pistoletowa.

Na osi pistoletowej bierze ze stolika pistolet, taduje go iz
wyznaczonego miejsca ostrzeliwuje cele papierowe czterokrotnie
kazdy i metalowe, ostatni strzat oddajgc do gongu. Trafiony strzat do
gongu konczy przebieg.




Punktacja

Uwaga! Tarcze nie majg stref A, C, D. Nalezy po prostu trafi¢ tarcze
gdziekolwiek w widocznym obszarze.

Decyduje czas strzelania plus sekundy karne:

+5s za kazdy nie przewrocony cel metalowy

+5s za kazda brakujaca przestrzeling ponizej 4 na kazdej z tarcz
papierowych

+5 sekund za kazdy cel No shoot

Procedura: +5s za kazdy strzal niezgodnie z przebiegiem.

Odlozenie broni zatadowanej - DQ

Katy bezpieczenstwa

Maksymalny kat odchylenia w kierunku lewo, prawo wynosi 90
stopni mierzony od przodu zawodnika ustawionego doktadnie w
kierunku $rodka strzelnicy (kulochwytu). Kat pionowy ograniczony
jest wysokoscia kulochwytu.

Uwagi:

1. Kabury do broni kroétkiej nie s3 wymagane lecz zalecane gdyz zdecydowanie przyspiesza
rozktadanie 1 sktadanie sprzgtu na stanowisku startowym.

2. Flagi bezpieczenstwa w broni dtugiej w trakcie przemieszczania si¢ po strzelnicy poza
stanowiskiem startowym bez futeralu bezwzglgednie wymagane.

3. Poniewaz poszczego6lne osie beda resetowane w trakcie przebiegu zawodnika, kazdy
zawodnik powinien wyznaczy¢ dwoch pelnomocnikéw, ktorzy beda go reprezentowaé w
trakcie zliczania przestrzelin i1 resetowania toru.




