OTWARTE MIKOLAJKOWE ZAWODY KLUBOWE
WKS 10 OLSZTYN
W STRZELECTWIE SPORTOWYM
OPIS KONKURENCJI

1."7 targets " - Pistolet centralnego zaptonu - 14 strzatéw do tarcz IPSC

Dopuszczona broh - pistolet centralnego zaptonu w kalibrze - 7,62 - 11,43 mm z
mechanicznymi przyrzgdami celowniczymi.

Amunicja - limitowana - 14 szt.
Cele - 7 tarcz IPSC, 2 cele No shoot.
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 90 stopni - goérna krawedz kulochwytu gtéwnego

Przebieg konkurenciji:

Pozycja startowa: zawodnik stoi przed stolikiem, bron roztadowana na stoliku lub w
kaburze na pasie, magazynek zatadowany 14 nabojami na stoliku lub w tadownicy na
pasie.

Procedura startowa: Po sygnale startowym zawodnik dobywa lub podnosi ze stolika
bron, podpina magazynek, przetadowuje bron i ostrzeliwuje dwukrotnie kazdy cel w
dowolnej kolejnosci. Ostatni strzat konczy przebieg.

O kolejnosci decyduje uzyskany czas powiekszony o kary za trafienie i kary
proceduralne:

Strefa A + 0s, Strefa C + 1s Strefa D + 3s Miss + 5s

Liczg sie dwie najlepsze przestrzeliny w kazdej tarczy. Kara proceduralna za nie
ostrzelanie celu 2 strzatami +5s za kazdy nie oddany strzat. Trafienie celu No shoot -
+5s za kazde trafienie.

2. "Fast steel" - Pistolet centralnego zaptonu - 10 strzatéw do celéw stalowych.

Dopuszczona bron - pistolet centralnego zaptonu w kalibrze - 7,62 - 11,43 mm z
mechanicznymi przyrzagdami celowniczymi.

Amunicja - limitowana - 10 szt.

Cele - 10 celow stalowych

Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 90 stopni - goérna krawedz kulochwytu gtéwnego
Przebieg konkurenciji:

Pozycja startowa: zawodnik stoi przed stolikiem, broh roztadowana na stoliku lub w

kaburze na pasie, magazynek zatadowany 10 nabojami na stoliku lub w fadownicy na
pasie.



Procedura startowa: Po sygnale startowym zawodnik dobywa lub podnosi ze stolika
broh, podpina magazynek, przetadowuje bron i ostrzeliwuje cele w dowolnej
kolejnosci. Ostatni strzat konczy przebieg.

O kolejnosci decyduje uzyskany czas powiekszony o kary 5s za kazdy nie
przewrdcony cel.

3. "Shotgun as always " - Strzelba gfadkolufowa powtarzalna pump-action - 10
strzatéw do celéw stalowych.

Dopuszczona bron - Strzelba gtadkolufowa powtarzalna pump-action w kalibrze
12GA z mechanicznymi przyrzgdami celowniczymi.

Amunicja - limitowana - 10 szt amunicji Srutowej max 28g
Cele - 5 celow stalowych + 5 celéw gwiazda
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 90 stopni - goérna krawedz kulochwytu gtéwnego

Przebieg konkurenciji:

Pozycja startowa: zawodnik stoi przed stolikiem, bron zatadowana 5 nabojami pod
nadzorem sedziego z pustg komorg nabojowg oparta na biodrze, pozostata amunicja
na stoliku luzem badz w pudetku lub w fadownicach na pasie.

Procedura startowa: Po sygnale startowym zawodnik przetadowuje bron i
ostrzeliwuje cele w dowolnej kolejnosci. Dotadowanie w dowolnym momencie po
oddaniu pierwszego strzatu. Ostatni strzat konczy przebieg.

O kolejnosci decyduje uzyskany czas powiekszony o kary 5s za kazdy nie
przewrocony cel. W wypadku gdy przewrdconych zostanie wiecej niz jeden cel w
wyniku jednego strzatu zawodnik nie ma obowigzku oddawac¢ 10 strzatow w trakcie
przebiegu konkurenciji.

4. "Get 20" - karabin centralnego zaptonu - nieograniczona ilo$¢ strzatow w czasie
20 sekund do tarcz papierowych

Dopuszczona bron - karabin centralnego zaptonu w kalibrze 5,45 - 7,62 mm z
dowolnymi przyrzadami celowniczymi bez powiekszenia, w wypadku przyrzgdéw
optycznych powiekszenie musi by¢ ustawione na 1x i pozosta¢ niezmienne do konca
przebiegu.

Amunicja - dowolna ilo§¢ amunicji, dowolna ilo§¢ magazynkow, magazynki
zatadowane dowolng iloscig amunicji

Cele - 5 tarcz IPSC
Katy bezpieczenstwa: Lewo-prawo 90 stopni - gorna krawedz kulochwytu gtéwnego

Przebieg konkurencji:



Pozycja startowa: zawodnik stoi przed stolikiem, bron z podpietym magazynkiem z
pustg komorg nabojowg oparta na biodrze, zamek w dowolnej pozycji, dodatkowe
magazynki na stoliku lub w tadownicach przy pasie.

Procedura startowa: Po sygnale startowym timera zawodnik przetadowuje bron lub
zrzuca zamek i ostrzeliwuje cele w dowolnej kolejnosci dowolng iloscig strzatow w
ciggu 20 sekund. Zmiana magazynka jesli potrzebna w dowolnym momencie.
Ponowny sygnat timera po 20 sekundach konczy przebieg a sedzia poinformuje o
tym zawodnika dodatkowo przez klepniecie w ramie. Za kazdy strzat po sygnale
timera konczgcym przebieg zostanie odjete 6 pkt. Z kazdej tarczy punktowane sg
tylko najlepsze przestrzeliny w ilosci przestrzelin z tarczy z najmniejszg ich iloscig +2.

Punktacja - Suma punktéw za trafienia na tarczach:
Strefa A - 5 pkt, Strefa C - 3 pkt Strefa D - 1 pkt

O kolejnosci decyduje suma uzyskanych punktéw. W wypadku remisu na miejscach
1-3 wygrywa zawodnik, ktory w czasie 20 s oddat mniej strzatow. W wypadku
identycznej punktacji i identycznej ilosci strzatbw w czasie 20 s wygrywa zawodnik,
ktéry oddat mniej strzatéw po uptywie 20 s. W wypadku gdy i ta jest identyczna
zawodnicy zajmujg miejsca Ex aequo.



