Zatgcznik do regulaminu zawodow

Shotgun Il
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Stage 1

DIFFICULTY
LEVEL

* ok w
HARD

Shotgun FIump-action

Konkurencja

Strzelba dynamiczna pump-action

Rodzaj broni

strzelba gfadkolufowa pump-action (pompki/boki/dubeltéwki)

Rodzaj amunicji

amunicja strzelbowa wag. 12 Srut typu skeet/trap 21-28

Przyrzady celownicze

mechaniczne (bez optyki i kolimatorow)

Liczba i rodzaj celow

7x popper, 5x ptytka, 5x ptytka-gwiazda, 2x ptytka-stojak,
4x rzutek dynamiczny, 2x rzutek statyczny,
3x popper no-shoot, 1x plytka no-shoot, 2x pfytka no-shoot stojak

Liczba strzatow

min. 25 (nielimitowana)

Kondycja broni i
sposob tadowania
amunicji

bron niezatadowana, zamek w tylnym potozeniu (o ile konstrukcja broni umoZziiwia),
amunicja w fadownicach, torbach zrzutowych, kieszeniach lub na stole;
magazynki pudetkowe i szybkotadowacze (o ile wystapig) - niezatadowane

Dystans do celéw

7-12m

Sygnat startowy

sygnat dzwigkowy timer'a

Katy bezpieczenstwa

90° w lewo i90° w prawo na dystansie O - 25m od kulochwytu gtéwnego,
90° w lewo na dystansie 25 - 50m od kul. gt. oraz goéra kul. bocznego i kul. gt.

Sedzia gtéwny moze nieznacznie zmodyfikowac katy, przy czym nalezy zastosowac tasmy/barierki ograniczajace.

Pozycja startowa

Rozpoczecie przebiegu nastepuje z wyznaczonego miejsca. Pozycja stojgca,
twarzg w strone kulochwytu gtéwnego strzelnicy, bron trzymana pod katem
45° do podtoza, przy biodrze, lufa w obszarze kgta bezpieczenstwa

Procedura startowa

Zawodnik po sygnale startowym faduje bron i ostrzeliwuje cele w dowolnej
kolejnosci, przemieszczajgc sie. Zaleca sie uzycie rekawic ochronnych.

Konkurencja zostaje ukonczona z chwilg oddania ostatniego strzatu.

Zasady punktacji

Wyzej klasyfikowany jest zawodnik z kroétszym czasem przebiegu, po uwzgle-
dnieniu kar czasowych: MISS +5s., NO-SHOOT +5s., mata kara proceduralna
+5s.nieostrzelanie celu: MISS + mata kara proceduralna tj. +10s.

Uwagi

Zalecane uzycie rekawic ochronnych (z powodu grzania sie lufy)

Harmonogram

Rozpoczecie konkurencji godz. 9:15; zakonczenie godz. 15:00




Stage 2

DIFFICULTY [® %%

Shotgun Semi-automatic Lever | w0

Konkurencja

Strzelba dynamiczna semi-automatic

Rodzaj broni

strzelba gtadkolufowa semi-automatic (potautomaty)

Rodzaj amunicji

amunicja strzelbowa wag. 12 $rut typu skeet/trap 21-32

Przyrzady celownicze

dowolne (mechaniczne, kolimatory, lunety)

Liczba i rodzaj celéw

7x popper, 5x ptytka, 5x ptytka-gwiazda, 2x plytka-stojak,
4x rzutek dynamiczny, 2x rzutek statyczny,
3x popper no-shoot, 1x pfytka no-shoot, 2x ptytka no-shoot stojak

Liczba strzatow

min. 25 (nielimitowana)

Kondycja broni i
sposob tadowania
amunicji

bron niezatadowana, zamek w tylnym potozeniu (o ile konstrukcja broni umoziiwia),
amunicja w fadownicach, torbach zrzutowych, kieszeniach lub na stole;
magazynki pudetkowe i szybkotadowacze (o ile wystapig) - niezatadowane

Dystans do celéw

7-12m

Sygnat startowy

sygnat dzwigkowy timer'a

Katy bezpieczenstwa

90° w lewo i90° w prawo na dystansie O - 25m od kulochwytu gtéwnego,
90° w lewo na dystansie 25 - 50m od kul. gt. oraz géra kul. bocznego i kul. gt.

Sedzia gtéwny moze nieznacznie zmodyfikowac katy, przy czym nalezy zastosowac tasmy/barierki ograniczajace.

Pozycja startowa

Rozpoczecie przebiegu nastepuje z wyznaczonego miejsca. Pozycja stojgca,
twarzg w strone kulochwytu gtdbwnego strzelnicy, bron trzymana pod kgtem
45° do podtoza, przy biodrze, lufa w obszarze kata bezpieczenstwa

Procedura startowa

Zawodnik po sygnale startowym faduje bron i ostrzeliwuje cele w dowolnej
kolejnoSci, przemieszczajgc sie.

Konkurencja zostaje ukonczona z chwilg oddania ostatniego strzatu.

Zasady punktacji

Wyzej klasyfikowany jest zawodnik z krotszym czasem przebiegu, po uwzgle-
dnieniu kar czasowych: MISS +5s., NO-SHOOT +5s., mata kara proceduralna
+5s.nieostrzelanie celu: MISS + mata kara proceduralna tj. +10s.

Uwagi

Zalecane uzycie rekawic ochronnych (z powodu grzania sie lufy)

Harmonogram

Rozpoczecie konkurencji godz. 9:15; zakonczenie godz. 15:00




Stage 3

Lliminacje

Shotgun Shoot-(Iff

Lliminations

DIFFICULTY | *
LEVEL EASY

BONUS

Konkurencja

Strzelba dynamiczna pump-action Shoot-off

Rodzaj broni

strzelba gtadkolufowa pump-action (pompki/boki/dubeltéwki)

Rodzaj amunicji

amunicja strzelbowa brenneke slugs

Przyrzady celownicze

mechaniczne (bez optyki i kolimatoréw)

Liczba i rodzaj celow

5x tarcza TS-4
2x tarcza TS-4 BONUS z polem Alpha (kregi czarne 7-10) - opcjonalnie

Liczba strzatow

5 (limitowana)
lub 7 (limitowana) - o ile zawodnik zadeklarowat uzycie tarcz bonusowych

Kondycja broni i
sposob tadowania
amunicji

bron niezatadowana, zamek w tylnym potozeniu (o ile konstrukcja broni umoziiwia),
amunicja w fadownicach, torbach zrzutowych, kieszeniach lub na stole;
magazynki pudetkowe i szybkotadowacze (o ile wystapig) - niezatadowane

Dystans do celéw

25m

Sygnat startowy

sygnat dzwigkowy timer'a

Katy bezpieczenstwa

90° w lewo i 90° w prawo w stosunku do kulochwytu gtéwnego i géra kul.

Pozycja startowa

Rozpoczecie przebiegu nastepuje z wyznaczonego miejsca. Pozycja stojgca,
twarzg w strone kulochwytu gtéwnego strzelnicy, bron trzymana pod kgtem
45° do podtoza, przy biodrze, lufa w obszarze kgta bezpieczenstwa

Procedura startowa Zawodnik po sygnale startowym faduje bron i ostrzeliwuje cele w dowolnej
kolejnosci, nie przemieszczajgc sie.
Konkurencja zostaje ukonczona z chwilg oddania ostatniego strzatu.
Zasady punktacji Wyzej klasyfikowany jest zawodnik z krotszym czasem przebiegu,

po uwzglednieniu kar czasowych (sekundy dodane do czasu przebiegu):

Pole
TS-4 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 MISS
Kara Os. 05s. | 10s. | 15s. | 20s. | 25s. | 3,0s. | 3,5s. | 40s. | 45s. | 50s.

W przypadku kilkukrotnego ostrzelania jednej tarczy zalicza sie najlepszy wynik na tarczy.
Ponadto: mafa kara proceduralna: +5s., nieostrzelanie celu (oprécz MISS): +5s.
Cele bonusowe: pole Alpha: -5s., w przeciwnym wypadku MISS: +5s.

Awans do finatu

Do finatu przechodzi 8 zawodnikéw najwyzej sklasyfikowanych

Harmonogram

Rozpoczecie konkurencji godz. 9:15; zakonczenie godz. 15:00




Stage 3
Final

Shotgun Shoot-(Iff

DIFFICULTY | w %
LEVEL MEDIUM

Konkurencja

Strzelba dynamiczna pump-action Shoot-off

Rodzaj broni

strzelba gtadkolufowa pump-action (pompki/boki/dubeltowki)

Rodzaj amunicji

amunicja strzelbowa wag. 12 Srut typu skeet/trap 21-28

Przyrzady celownicze

mechaniczne (bez optyki i kolimatoréw)

Liczba i rodzaj celéw

4x popper, 3x plytka, 2x rzutek statyczny,

Liczba strzatow

min. 9 (nielimitowana)

Kondycja broni i
sposob tadowania
amunicji

bron niezatadowana, zamek w tylnym potozeniu (o ile konstrukcja broni umoziiwia),
amunicja w fadownicach, torbach zrzutowych, kieszeniach lub na stole;
magazynki pudetkowe i szybkotadowacze (o ile wystapia) - niezatadowane

Dystans do celéw

8-15m

Sygnat startowy

sygnat dzwigkowy timer'a

Katy bezpieczenstwa

stanowisko lewe: 90° w lewo i ok. 45° w prawo od kulochwytu gtbwnego
stanowisko prawe: ok. 45° w lewo od kulochwytu gtéwnego i 90° w prawo
Katy zawezZone nalezy odpowiednio oznakowa¢ na poziomie kulochwytéw bocznych.

Pozycja startowa

Rozpoczecie przebiegu nastepuje z wyznaczonego miejsca. Pozycja stojgca,
twarzg w strone kulochwytu gtownego strzelnicy, bron trzymana pod kgtem

45° do podfoza, przy biodrze, lufa w obszarze kata bezpieczenstwa.
Zawodnik moze zrezygnowac z uzycia stotu, jezeli stwierdzi, ze ogranicza mu swobode ruchu.

Procedura startowa

Zawodnik po sygnale startowym taduje bron i ostrzeliwuje cele nie
przemieszczajgc sie, w dowolnej kolejnosci, z zastrzezeniem ze popper
konczgcy musi zostac ostrzelany jako ostatni.

Konkurencja zostaje ukoriczona z chwilg oddania ostatniego strzatu.

Zasady punktacji

Pojedynek wygrywa zawodnik z krotszym czasem przebiegu lub wigkszg
liczbg trafionych celdéw. Jezeli wystapig kary proceduralne pojedynek przegrywa
zawodnik z natozong wigkszg iloScig kar, niezaleznie od osiggnietych wynikéw.

Klasyfikacja kohcowa
konkurencji Shoot-Off

miejsca 1. - 4. zgodnie z rozstrzygnieciami finatow i potfinatow
miejsca 5. - 8. przegrani ¢wiercfinatéw, zgodnie z wynikami eliminacji
miejsca 9. i nizej - zgodnie z wynikami eliminacji

Harmonogram

Rozpoczecie konkurencji ok. godz. 15:30

Rozstawienie (drabinka turniejowa) - zawodnicy przystepujg do rozegrania pojedynku z rozstawienia na

podstawie zajetej lokaty z eliminacji:

Cwiercfina potfinat maly finaf (o 3 m-ce) finat
l Linzvie I Przegrany526

l Livzve
>L Zwyciezcadz3 P
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Lilizvile

losowanie stanowiska

ol L Zwyciezca2z1 P

8 Zwyciezca5z6

losowanie stanowiska

L - stanowisko lewe
P - stanowisko prawe




