Organizator zawodéw: Warminski Klub Strzelecki "10"

Rodzaje strzelan: strzelba

Termin zawodow: 23 czerwca 2019r.

Miejsce : Matki /k. Jonkowa

REGULAMIN ZAWODOW
SHOTGUN SHOOTING

/Zawody strzelbowe OPEN/

Stage 1 Shotgun Challenge

Stage 2 $hotgun \Shoot—C)ff

Olsztyn, 2019-06-23



1. Cel zawodow:

— doskonalenie umiejetnosci strzeleckich w bezposredniej rywalizacji sportowej oraz wymiana
doswiadczen pomiedzy klubami i zawodnikami w zakresie rozwijania strzelectwa i sprawno$ci
fizycznej,

— rozwaj strzelectwa sportowego na terenie Warmii i Mazur,
— propagowanie sportu strzeleckiego wsréd strzelcéw powszechnych.

2. Organizator zawodow

Organizator bezposredni: Warminski Klub Strzelecki "10"
ul. Pienieznego 18, 10-003 Olsztyn
https://wks10.pl

Kierownik zawodoéw: Jarostaw Rozycki  e-mail: jaror777@gmail.com

3. Termin i miejsce zawodow.

— przyjazd i rozpoczecie: 23 czerwca 2019 r. godz. 9:00
— rozegranie i zakonczenie zawodow w dniu 23 czerwca 2019 r .

— strzelnica Warminskiego Klubu Strzeleckiego “10” w Olsztynie, miejscowos¢ Matki - mapa
dojazdu znajduje sie na stronie w/w klubu https://wks10.pl

— wspotrzedne GPS:  55°49'54.4N 20°21°25.5E

4. Program zawodoéw — konkurencje (Open).

Harmonogram strzelan:

8.30 - 14.00 — rejestracja przybycia uczestnikow;
9.00 - otwarcie Zawodow;
9.15 — rozpoczecie strzelan na Stage 1 (0$ 50 m) w/g nastepujgcego porzadku:

Zawodnicy startujg zgodnie z przydziatem do 8-osobowych grup w kolejnosci zgtoszen w
procesie rejestraciji:

9.15 - Grupa |
10.30 - Grupa ll
12.00 - Grupa lll

13.00 - GrupalV

14.00 - Grupa V (zostanie otworzona po zamknieciu grup | - IV)

Kazda grupa oddzielnie przechodzi briefing toru.
9.15 - rozpoczecie strzelan na Stage 2 (0$ 25 m) w/g nastepujgcego porzgdku:

9.15 - 13.00 — czes¢ eliminacyjna

13.00 - 15.00 — czes¢ finatowa
11.30-12.00 — przerwa na positek
15.00-16.00 — wreczenie nagréd oraz zakonczenie zawodow.
Harmonogram moze ulec zmianom w zalezno$ci od ilosci uczestnikow i tempa przeprowadzania
poszczegodlnych konkurenciji.

Opis konkurencji - w ramach zawoddw rozgrywane bedg nastepujgce konkurencje:
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Stage 1 Shotgun Challenge

kaliber wag. 12 (Srut typu skeet/trap);
typ broni: pump action, bok, dubeltowka,

potautomat - magazynki rurowe (magazynki pudetkowe i szybkotadowacze zabronione)
autoamty niedopuszczone

Ustalenia wstepne

— konkurencja: strzelba gtadkolufowa na czas DIFFICULTY
— liczba i rodzaj celow - razem 30 LEVEL

e poppery: 12 e rzutki statyczne: 4, *hk

o plytki: 4 e rzutki dynamiczne: 5 i

e gwiazda: 5 (w tym: 3 na wyrzutniach i 2 na kiwaku)

— dystans: 10 -15m

— stan broni: zatadowana 4 szt. amunicji, nieprzetadowana, zabezpieczona
uwaga: (jezeli konstrukcja broni nie przewiduje zatadowania broni 4 szt. amunicji np.
dubeltéwki, boki to zawodnik taduje ilos¢ amunicji, zgodnie z warunkami technicznymi broni)

— sygnat startowy: sygnat dzwiekowy timer'a
— strzaty prébne: nie
strzaty oceniane: amunicja nielimitowana, minimum 30 szt. cal.12 $rut typu skeet/trap

— przyrzady celownicze: semi-automatic - dowolne (mechaniczne, kolimatory, lunety);
pump-action - mechaniczne otwarte lub zamkniete (bez optyki i kolimatoréw)

— katy bezpieczenstwa: w przebiegu od stanowiska A do B: 90°,
na stanowisku B oraz w przebiegu od stanowiska B do C: 180°,

rozpoczecie konkurencji godz. 9:15; zakonczenie godz. 15:00

uwaga! organizator dopuszcza wylacznie zawodnikébw z wilasng bronia i amunicjg lub
autoryzowanych przez uprawnionego instruktora z jego bronia i amunicja.

Opis przebiequ konkurencii

— zawodnik posiada catg amunicje przy sobie - w dowolnych fadownicach (na ciele,
na broni), w torbie zrzutowej, kieszeniach itp., dotadowanie broni w dowolnym
miejscu toru,

— pozycja startowa: start z wyznaczonego miejsca (st. A), pozycja stojgca, swobodna,
twarzg w strone kulochwytu bocznego strzelnicy, bron pod katem 45 st. do podtoza
w dowolnej pozycji,

— zawodnik po sygnale startowym przemieszcza sie ze stanowiska A do B
ostrzeliwujgc grupy celdw: 3Xx poper, 3x poper + 3x rzutek dynamiczny,
4x rzutek statyczny z okna przestony (koniec lufy przetozony przez okno), 4x ptytka;
poszczegolne grupy celéw zawodnik ostrzeliwuje w dowolnej kolejnosci,

— ze stanowiska B zawodnik ostrzeliwuje grupy celdw: 4x popper, 1x popper + 2X
rzutek na wahadle, 1x popper - w dowolnej kolejnosci;

— zawodnik przemieszcza sie ze stanowiska B na C, po czym ostrzeliwuje grupe
celow: gwiazda (5 ptytek na ramionach gwiazdy);

— konkurencja zostaje ukonczona z chwilg oddania ostatniego strzatu.
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uwaga! ze wzgledu na dlugi przebieg i mozliwos¢ grzania sie lufy, zalecane jest uzycie rekawicy
taktycznej na dioni reki stabej (podtrzymujacej bron)

Zasady punktacji konkurencji

Konkurencja polega na ostrzelaniu wszystkich celéw w jak najkrotszym czasie.

Za cel trafiony uznaje sie przewrécony popper, roztrzaskany rzutek (pekniecie w wyniku
samego upadku na ziemie oznacza cel nietrafiony), przewrdcona ptytka, strgcona ptytka
z gwiazdy.

Kary: cel nietrafiony (miss) - 3 s. doliczone do czasu tgcznego.

Ponadto, na zawodnika mogg zosta¢ natozone kary proceduralne:

— mata kara proceduralna 5 s - zgodnie z pkt 1.1 Regulaminu technicznego strzelan
strzelbowych na czas (Zatgcznik nr 1);

— duza kara proceduralna 20 s - zgodnie z pkt II.2 w/w Regulaminu.
Wygrywa zawodnik z najkrétszym czasem przebiegu, po uwzglednieniu kar czasowych.

Klasyfikacja

Klasyfikacja odbedzie sie w klasach:
Shotgun pump-action  (pompki/boki/dubeltowki)
Shotgun semi-automatic (potautomaty)

Warunkiem otworzenia klasy jest uczestnictwo min. 4 zawodnikow.
Zawodnik moze wystartowaé w jednej klasie lub w dwéch.
Ponadto, w przypadku startujgcych Pan, wyniki zostang uwzglednione w klasyfikacji

generalnej zawodoéw Lady's Shotgun Classification (min. 4 uczestniczki) tgczacej wyniki
Stage 1 i Stage 2 - Eliminations.

Wizualizacja toru




Stage 2 Shotgun Shoot-(Iff

kaliber wag. 12 brenneke slugs
typ broni: pump action, bok, dubeltéwka
(autoamty 1 polautoamty niedopuszczone)

£liminutions / 1 runda - eliminacje /

) DIFFICULTY
Ustalenia wstepne LEVEL
— konkurencja: strzelba gtadkolufowa na czas o
— liczba i rodzaj celow: 5x tarcza TS-4 Zol

dystans: 25 m
stan broni: roztadowana

sygnat startowy: sygnat dzwiekowy timera
strzaty prébne: nie
strzaty oceniane: amunicja limitowana 5 szt. brenneke slugs

przyrzady celownicze: mechaniczne otwarte lub zamkniete (bez optyki i kolimatoréw)

katy bezpieczenstwa: 180 st.,
bronh i amunicjg wtasna lub organizatora (za dodatkowg optatg)
rozpoczecie konkurencji godz. 9:15; zakonczenie godz. 13:00

Opis przebiequ konkurenciji

amunicja przygotowana w tadownicach (na broni / na ciele zawodnika) lub dowolnie
rozmieszczona na stole,

pozycja startowa: start z wyznaczonego miejsca, pozycja stojgca, swobodna, twarzg
w strone kulochwytu gtdwnego strzelnicy, bron pod katem 45 st. do podtoza
w dowolnej pozycji,

zawodnik po sygnale startowym taduje bron i oddaje 5 strzatow do tarcz TS-4 na czas,
rozpoczecie przebiegu nastepuje na sygnat timer’a,
po sygnale zawodnik faduje amunicje, przetadowuje bron i oddaje strzaty do celow,

ewentualne zaciecia broni usuwane sg indywidualnie przez zawodnikow w czasie
przewidzianym na strzelanie; zawodnik, przy usunieciu zacie¢, moze korzysta¢ z
pomocy sedziego,

konkurencja zostaje ukonczona z chwilg oddania ostatniego strzatu.



Zasady punktacji konkurencji

Konkurencja polega na ostrzelaniu wszystkich celéw w jak najkrétszym czasie.
Za cel trafiony uznaje sie trafienie w punktowane pole tarczy TS-4 (pola od 10 do 1).

W przypadku kilkukrotnego ostrzelania jednej tarczy zalicza sie najlepszy wynik na tarczy.
Wowczas za kazdg tarcze nieostrzelang: miss + KP.

Kary:

Pole TS-4 | 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 miss

Kara 0s. | 1s.|2s.|4s. | 6s. | 8s. | 10s. | 12s. | 14s. | 16 s. 20 s.

Na zawodnika mogg zosta¢ natozone kary proceduralne:

— mata kara proceduralna 5 s (KP) - zgodnie z pkt Il.1 Regulaminu technicznego strzelan
strzelbowych na czas (Zatgcznik nr 1);

— duza kara proceduralna 20 s (DKP) - zgodnie z pkt II.2 w/w Regulaminu.

Klasyfikacja

Wygrywa zawodnik z najkrétszym czasem przebiegu, po uwzglednieniu kar czasowych.

Do Il rundy Shoot-Off przechodzi 8 zawodnikéw najwyzej sklasyfikowanych i bedzie
rywalizowac¢ o zajecie 1 miejsca w klasyfikacji koncowej konkurencji. Pozostali zawodnicy
z miejsc od 9 — wyniki ostateczne.

W przypadku startujgcych Pan, wyniki eliminacji zostang uwzglednione w klasyfikacji
generalnej zawodow: Lady's Shotgun Classification (min. 4 uczestniczki) tgczgcej wyniki
Stage 1 i Stage 2 - Eliminations.

Wizualizacja toru

Shotgun Shoot-Iff

Lliminations




CFinal  /iirunda - finat / DIFFICULTY

Ustalenia wstepne *k

LEVEL

MEDIUM

konkurencja: strzelba gtadkolufowa na czas

liczba i rodzaj celow:
e 2X rzutek statyczny
e 2x blacha (lub popper)
e 1x popper konczacy
dystans: 10-15m
stan broni: roztadowana

sygnat startowy: sygnat dzwiekowy timera
strzaty prébne: nie
strzaty oceniane: amunicja nielimitowana: cal.12 srut typu skeet/trap

przyrzady celownicze: mechaniczne otwarte lub zamkniete (bez optyki i kolimatoréw)
katy bezpieczenstwa: 180 st.,

broh i amunicjg wtasna lub organizatora (za dodatkowg optatg)

rozpoczecie konkurencji godz. 13:00; zakonczenie godz. 15:00

Rozstawienie (drabinka turniejowa)

zawodnicy przystepujg do rozegrania pojedynku z rozstawienia na podstawie zajetej
lokaty z eliminaciji:

éwiercfinat poffinat maly finaf (0 3 m-ce) finaf

1l 2 VI Przegrany 5z 6
>= Zwyciezcalz2
Iz Vil

VzV
>H Zwyciezca3z 4

Zwyciezca5z6

[z VI

AEEH

Opis przebiegu konkurencji

strone sedzia przydziela zawodnikowi w drodze losowania (np. rzut monety),

amunicja $rutowa przygotowana w fadownicach (na broni / na ciele zawodnika) lub
dowolnie rozmieszczona na stole;

pozycja startowa: pozycja stojgca, swobodna, twarzg w strone kulochwytu gtéwnego
strzelnicy, bron pod katem 45 st. do podtoza w dowolnej pozycii,



— po ustyszeniu sygnatu zawodnicy tadujg bron i ostrzeliwujg cele w sekwenciji:
1. blachy (w ramach blach dowolna kolejnosc)
2. rzutki (w ramach rzutkbw dowolna kolejnos¢)
3. popper konczacy
pomylenie sekwencji oznacza przegrana;
— w przypadku braku rozstrzygniecia bieg powtarza sie;

— ewentualne zaciecia broni usuwane sg indywidualnie przez zawodnikdw w czasie
przewidzianym na strzelanie; zawodnik, przy usunieciu zacie¢, moze Kkorzysta¢ z

pomocy sedziego,

— konkurencja zostaje ukohczona z chwilg oddania ostatniego strzatu ostatniego

zawodnika.

Zasady punktacji konkurencji

Konkurencja polega na ostrzelaniu wszystkich celéw w jak najkrotszym czasie.
Za cel trafiony uznaje sie trafienie w:

— blache (przewrdcenie)
— rzutek statyczny (roztrzaskanie)
— popper (przewrécenie)

Klasyfikacja

Pojedynek wygrywa zawodnik, ktory trafi wiecej celow,
jezeli brak rozstrzygniecia to ten ktéry pierwszy potozy popper konczacy.

; H miejsce 1 2 3 4 5-8
KlasyflkaCj_z_a opis Zwycigzca Przegrany Zwycigzca Przegrany w/g klasyfikacji
konkurencll: pojedynku nr 8 | pojedynku nr8 | pojedynku nr 7 pojedynku nr 7 eliminacyjnej

Wizualizacja toru:

Shotgun Shoot-CIff _Final




5. Uczestnictwo

W zawodach uczestniczy¢ mogg zawodnicy posiadajgcy aktualng licencje zawodniczg PZSS
lub bez licenciji.

Zawodnicy mogqg uczestniczy¢ w dowolnej liczbie konkurenciji (z zastrzezeniem startu w

jednej klasie) rozgrywanych na zawodach, strzelajgc z broni i amunic;ji:

— wiasnej lub uzyczonej przez wskazanego instruktora (organizator nie zapewnia) na
Stage 1,

— wiasnej lub uzyczonej przez innego zawodnika lub organizatora (organizator zapewnia)
na Stage 2 - w przypadku braku wiasnej broni, po wczesniejszym uzgodnieniu, istnieje
mozliwos¢ skorzystania z broni wskazanej przez organizatora za dodatkowg optata.

W kazdej z konkurencji mozliwy jest wytgcznie jednorazowy start zawodnika.

Uwaga! Kazdy zawodnik przystepujacy do konkurencji musi obowiazkowo by¢ '

wyposazony w ochronniki stuchu i okulary ochronne!

W zawodach moga bra¢ tez udziat osoby petnigce funkcje zwigzane z organizacjg zawodow i
podlegajg klasyfikacji (przy spetnieniu ogdélnych warunkow). Kierownik zawoddéw moze
zorganizowa¢ prematch dla osob funkcyjnych. O dopuszczeniu do prematch'u decyduje
Kierownik zawodow lub Prezes WKS "10".

6. Klasyfikacja
W rozgrywanych zawodach prowadzone bedag klasyfikacje:
1. konkurencja Shotgun Challenge Pump-action Class
2. konkurencja Shotgun Challenge Semi-automatic Class
3. konkurencja Shotgun Shoot-Off

Dodatkowo, w przypadku startujgcych Pan, wyniki zostang zestawione w klasyfikacji
generalnej zawodow Lady's Shotgun Classification tgczacej wyniki Stage 1 i Stage 2 -
Eliminations.

Informacje szczegotowe zamieszczono przy opisie poszczegolnych konkurencji.

7. Nagrody

W ramach kazdej z klasyfikacji organizator przewiduje co najmniej:
miejsce I: puchar lub statuetka, dyplom,

miejsca Il — lll: medal, dyplom,

miejsca IV — VI. dyplom

Ponadto organizator przewiduje nagrody rzeczowe od . _@
darczyncow dla zawodnikow za wynik sportowy i/lub I [ k ' “'"
przydzielanych w drodze losowania wsréd obecnych na ce ounl Ik%pl
zamknieciu zawodow.



8. Zgtoszenia

Zgtoszenia nalezy dokonywaé za pomocg elektronicznego formularza zgtoszeniowego L )
dostepnego na stronie: https://wks10.pl @ -

W zgtoszeniu nalezy obligatoryjnie podac:
— imie i nazwisko,
— nazwe klubu sportowego (jezeli dotyczy),
— konkurencje w ktérych zawodnik zgtasza udziat,
— status broni, ktérej zamierza uzyc:
Stage 1: witasna / instruktora
Stage 2: wtasna lub uzyczona / klubowa
— w przypadku Stage 1 - nr grupy startowej / godzine startu

9. Koszty uczestnictwa

Optaty startowe:
= 7
Tor Nazwa konkurencji Opfata przelewowa Opfata gotowkowa ’
-
Stage 1 Shotgun Challenge 60 zt 80 zt N
Stage 2 | Shotgun Shoot-Off 40 zt 60 zt x

Pozostate koszty pobytu / ewentualne noclegi i wyzywienie/ ponoszg uczestnicy zawodow.
W ramach optaty startowej — ciepty positek na zasadzie cateringu lub grill’a.

Osoby petnigce funkcje zwigzane z organizacjg zawodow sg zwolnione z opfat.

Funkcije zwolnione z optat okresla Kierownik zawoddw lub Prezes WKS10.

Uiszczenie opfat nastepuje w dniu zawoddw, podczas rejestracji obecnosci lub w drodze
wczesniejszego przelewu na konto:

41 1160 2202 0000 0003 0761 2868 Uwaga! Nalezy zabraé ze
Warminski Klub Strzelecki 10 w Olsztynie soba potwierdzenie
ul. Pienigznego 18 10-003 OLSZTYN przelewu bankowegol

10.Sprawy rézne

Organizator zapewnia:
a) profesjonalng obstuge sedziowska,
T 4 b) dla oséb nieposiadajgcych pozwolenia na broh - bron i amunicje po
, = wczesniejszym uzgodnieniu z Organizatorem (tylko Stage 2),
\J Aﬁ c) ciepty poczestunek (catering / grill),
d) dobrg zabawe

Wnoszenie odwotan i pozostate ustalenia:
Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu zawodoéw i przepisdw strzeleckich
. dles przystuguje sedziemu gtbwnemu zawoddéw. Zawodnik ma prawo ztozyc
1. ¥ pisemny protest w czasie nie poézniejszym niz 10 minut od ukonczenia
‘ - konkurencji. Do protestu musi by¢ dotgczona optata w wysokosci 100 zt.
W przypadku uznania protestu wptacona optata podlega zwrotowi.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu.
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B Zatqgcznik nr 1 do Regulaminu zawoddw

so™N
g‘A. Shotgun Shooting z 23 czerwca 2019 r.

t""" no FU N

Regulamin techniczny strzelan strzelbowych na czas

I. ZASADY OGOLNE

1. Zawodnicy musza postepowaé na torach strzeleckich zgodnie z ich opisami i zalozeniami, oraz zobowigzani sg
przestrzegac zasad bezpieczenstwa i sportowego zachowania.

2. Zabrania sie indywidualnego zapoznawania z torami strzeleckimi.

3. Zabrania sie mierzenia do celow na sucho na torze strzeleckim, za pomoca jakiegokolwiek przedmiotu Iub
jakiejkolwiek czesci reki. Zabronione jest rowniez treningowe mierzenie roztadowang lub zatadowang bronig do celéw
na torze strzeleckim przed sygnatem startowym.

Zawodnicy muszg wykorzystywac dostepne na danym torze strzeleckim zastony.

ul

Zaden z zawodnikdw nie moze powtarzac toru strzeleckiego z powodu btedu zawodnika lub awarii broni. Powtarzanie
toru moze nastapi¢ w przypadku awarii wyposazenia strzelnicy lub przeszkodzenia zawodnikowi przez sedziego.

Zawodnik musi uzywaé przez cate zawody tej samej broni (w ramach konkurencji).
Zaden zawodnik nie moze mie¢ przy sobie lub uzywaé¢ dwéch jednostek broni.

Bron musi by¢ uzywana zgodnie z jej przeznaczeniem i konstrukcjg oraz by¢ zatadowana zgodnie z wymogami.

© ® N o

Bron uzywana podczas zawodow musi by¢ sprawna i bezpieczna w uzytkowaniu. Sedzia gtdwny (SG) bedzie wymagat
wycofania broni, ktéra moze by¢ niesprawna lub niebezpieczna w uzytkowaniu. W przypadku, gdy bron nie moze by¢
zatadowana lub roztadowana z powodu wadliwych lub popsutych mechanizmoéw, zawodnik musi zawiadomi¢ o tym
sedziego, ktory podejmie najbezpieczniejsze w jego ocenie dziatania.

10. Na torach wydawane sq nastepujace komendy:

a) ,LADUJ | PRZYGOTUJ SIE” |ub ,,PRZYGOTUJ SIE” — w przypadku startu z bronig niezatadowana. Wydanie tej
komendy rozpoczyna przebieg na torze. Pod bezposrednim nadzorem sedziego stanowiskowego (ST) zawodnik
staje twarzg do kulochwytu gtéwnego lub w innym bezpiecznym kierunku wskazanym przez sedziego, zaktada
ochronniki stuchu i wzroku, przygotowuje bron do startu na torze w zgodzie z wymaganiami pisemnego opisu
toru. Po zakonczeniu przygotowan, zawodnik zajmuje pozycje startowg i przyjmuje wymagang postawe
startowa. Od tej pory dalsze czynnosci wykonuje na polecenie ST.

Po wydaniu komendy ,£ADUJ | PRZYGOTUJ SIE” lub ,PRZYGOTUJ SIE”, zawodnikowi nie wolno opusci¢ stanowiska
startowego przed wydaniem sygnatu startowego bez uprzedniej zgody i bezposredniego nadzoru ST. Naruszenie
tego wymogu skutkuje za pierwszym razem w czasie zawodOw ostrzezeniem, a w razie powtdrzenia karg
dyskwalifikacji.

b) ,,JESTES GOTOW?” - W przypadku braku negatywnej odpowiedzi zawodnika ST uznaje, ze zawodnik rozumie opis
toru i jest gotdw na sygnat startowy rozpoczaé przebieg na torze. Jesli jest inaczej, zawodnik musi wyraznie
powiedzie¢ ,NIE JESTEM” Zaleca sie, by zawodnik sygnalizowat ST stan gotowosci zajmujac pozycje i postawe
startowa.

c) ,,UWAGA” - Po tej komendzie sygnat startowy powinien nastgpi¢ w ciagu od 1 do 4 sekund.

d) Sygnat Startowy nakazuje zawodnikowi rozpoczecie przebiegu na torze. Jesli zawodnik z jakiegos powodu nie
zareaguje na sygnat startowy, ST sprawdzi ponownie, czy zawodnik jest gotdw do rozpoczecia przebiegu i
ponownie zacznie przygotowania do startu od komendy ,Jeste$ gotow?”.

W przypadku falstartu, jezeli jest to mozliwe, sedzia zatrzyma zawodnika i po doprowadzeniu toru do stanu
wyjsciowego ponownie wystartuje zawodnika.

e) ,STOP” - kazdy ST przydzielony do danego toru moze wydac te komende w kazdej chwili w trakcie przebiegu.
Zawodnik ma obowigzek natychmiast przerwac strzelanie, zatrzymac sie i oczekiwaé dalszych polecen ST.

f) ,.JEZELI SKONCZYLES, ROZEADUJ BRON | PRZEDSTAW DO SPRAWDZENIA” - jezeli zawodnik zakoriczyt strzelanie,
zobowigzany jest do opuszczenia broni i przedstawienia jej do sprawdzenia sedziemu z otwartym zamkiem i
pusta komorg nabojowa.

g) ~JEZELI ROZLADOWALES, STRZAt KONTROLNY” - po wydaniu tej komendy zawodnikowi nie wolno powrécié¢ do
ostrzeliwania celdw. Z bronig skierowang w bezpiecznym kierunku, zawodnik opuszcza stanowisko.

Jezeli bron okaze sie nadal zatadowana, procedura roztadowania zostanie powtdrzona, a zawodnik bedzie
podlegat dyskwalifikacji

11. Sedzia odpowiedzialny za tor kazdorazowo wskazuje, kiedy i kto moze wejs¢ na tor.
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12.

13.
14.

15.

Jezeli tylko na torze strzeleckim znajduje sie zastona, musi by¢ ona uzyta zarédwno do ostrzeliwania celéw jak i do
dotadowania broni zgodnie z opisem toru.

Cele moga by¢ ostrzeliwane w dowolnej kolejnosci chyba, ze opis toru przewiduje inny sposéb ich ostrzelania.

Po rozpoczeciu zawoddéw konstrukcja torow pozostaje niezmienna. Nie mozna zmieniaé ustawienia toréw chyba, ze
wszyscy zawodnicy, ktdrzy pokonali go wczesniej, ostrzelajg go ponownie. Decyzja w tym zakresie nalezy do SG.

Stan gotowosci - jezeli co innego nie wynika z opisu toru przed sygnatem startowym zawodnik stoi wyprostowany,
twarzg w kierunku kulochwytu, z rekoma zwieszonymi naturalnie wzdtuz ciata. Jezeli zawodnik narusza pozycje
startowq, sedzia moze nakaza¢ mu powtdrzenie przebiegu.

Il. KARY PROCDURALNE

1. Kara Proceduralna 5 sekund (KP).

a)
b)
c)

d)

e)
f)

Polega na dodaniu kazdorazowo do czasu zawodnika 5 sekund.

Nakfadana jest w przypadku naruszania przez zawodnika opisu toru lub zasad wspdtzawodnictwa.

Kara proceduralna nakfadana jest za kazde przewinienie danego typu w trakcie danego przebiegu. Jezeli zawodnik
dopuscit sie wiecej niz jednego typu przewinienia podczas danego przebiegu otrzymuje po jednej karze
proceduralnej za kazdy typ przewinienia (z zastrzezeniem lit. f).

Kare Proceduralng naktada sie przede wszystkim w sytuacji, gdy :

—  zawodnik dokonat falstartu pomiedzy komenda ,Uwaga” (,Standby ”), a sygnatem startowym;

- zawodnik odda wiekszg liczbe strzaldw, niz wymagana na torach ocenianych metoda limitowang; w takim
przypadku nalezy natozy¢ jedna kare proceduralng niezaleznie od ilosci oddanych strzatéw i rownoczesnie
nalezy poming¢ w ocenie najlepszg przestrzeling/y na tarczy w liczbie réwnej liczbie strzatéw oddanych
ponad wymagany limit na kazdej tarczy;

zawodnik sktada sie na sucho (lub z uzyciem niezatadowanej broni) do celdéw na torze strzeleckim;

zawodnik nie przestrzega opisu toru, w szczegélnosci:

- pomyli ustalong sekwencje;

- nie ostrzela celu (kara proceduralna za kazdy cel - oprdcz kary za miss);

—  przekroczy linie btedu (za kazdy strzat);

- przemieszcza sie z niezabezpieczona bronig, w przebiegach przewidujacych jej zabezpieczenie.

2. Duza Kara Proceduralna 20 sekund (DKP).

a)
b)

<)

Polega na dodaniu do czasu zawodnika 20 sekund.

Jest naktadana za kazdg probe obchodzenia lub lekcewazenia opisu zadania strzeleckiego poprzez uzycie
nieprawidtowych urzadzen, wyposazania, czy technik.

Naktada sie ja takze za niesportowe i niedozwolone zachowanie lub uzycie niedozwolonego wyposazenia, ktére
jest niezgodne z duchem konkurencji. Sedzia moze jg natozy¢ jezeli dojdzie do przekonania, ze w konkretnym
przypadku nie zachodzi konieczno$¢ dyskwalifikacji za w/w zachowania.

3. Dyskwalifikacja (DQ)

DQ nastepuje w przypadku naruszenia zasad bezpieczenstwa:

a)

Strzat przypadkowy:

- strzat skierowany ponad kulochwytem gtéwnym, kulochwytem bocznym lub w jakimkolwiek innym kierunku
wskazanym w pisemnym opisie toru jako niebezpieczny. Zawodnik, ktéry oddat strzat skierowany do celu,
lecz pocisk w jego nastepstwie skieruje sie w kierunku niebezpiecznym, nie jest karany dyskwalifikacjq;

- strzat padajacy w czasie przygotowan Ilub wykonywania czynnosci fadowania, przetadowania lub
roztadowania broni;

-  strzat, ktory pada w czasie usuwania zaciecia;

- strzat, ktory pada w czasie przektadania broni z jednej reki do drugiej;

- strzat, ktory pada w czasie przemieszczania sie po torze, z wyjatkiem sytuacji, w ktérej zawodnik
ostrzeliwuje cele w ruchu;

- strzat, oddany do celu metalowego z odlegtosci mniejszej niz 10 m, mierzonej od przodu celu do najblizszej
czesci ciata zawodnika bedacej w kontakcie z podtozem;

Wyjatek: jesli przyczyna przypadkowego wystrzatu byto uszkodzenie czesci broni, zawodnik nie jest karany

dyskwalifikacjq za naruszenie prawidet bezpieczenstwa ale jego wyniki na torze sg anulowane. Bron, z ktorej padt

strzat musi by¢ niezwtocznie przedstawiona do przegladu SG lub jego delegatowi, ktéry dokona ogledzin i uzna,
czy przypadkowy strzat padt na skutek uszkodzenia broni lub jej czesci. Zawodnik nie moze odwotywac sie od
dyskwalifikacji z powotaniem na uszkodzenie broni, jesli nie przedstawit jej do przegladu przed opuszczeniem toru.
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b)

Niebezpieczne postugiwanie sie bronia, w szczegélnosci:

dopuszczenie do sytuacji, w ktorej wylot lufy broni jest skierowany do tytu lub poza obowigzujace katy
bezpieczenstwa w czasie przebiegu na torze;

postugiwanie sie bronig poza okresem przebywania w strefie bezpieczenstwa lub na torze pod bezposrednim
nadzorem ST i wykonujac wydane przez niego komendy;

upuszczenie broni zatadowanej lub niezatadowanej przez zawodnika w jakimkolwiek momencie przebiegu.
Zawodnik, ktory z dowolnego powodu odlozy w sposob kontrolowany, bezpieczny i zamierzony bron na
ziemie lub jakikolwiek stabilny element toru, nie podlega karze dyskwalifikacji za niebezpieczne postugiwanie
sie bronig, jezeli Zawodnik utrzymywat fizyczny kontakt z bronig do momentu pofozenia na ziemi lub
stabilnym elemencie toru i pozostaje w odlegtosci do 1 m od odtozonej broni (wyjatkiem jest sytuacja, gdy
bron zostata odtozona w odlegtosci powyzej 1 m na polecenie ST, zgodnie z opisem pozycji startowej toru);

dopuszczenie do sytuacji, w ktorej o$ Iufy broni przecina jakakolwiek cze$é¢ ciata zawodnika w czasie
przebiegu (sweeping). Zdarzenie nie stanowi podstawy do dyskwalifikacji, o ile nastepuje w czasie wkfadania
lub wyjmowania broni, a palec spustowy zawodnika spoczywa wyraznie poza kabtakiem spustu;

noszenie lub postugiwanie sie w jakiejkolwiek chwili w czasie przebiegu wiecej niz jednym egzemplarzem
broni, chyba ze opis toru stanowi inaczej;

nie wyjecie palca z wnetrza kabfaka spustowego przy usuwaniu zaciecia, jezeli zawodnik wyraznie kieruje
wylot lufy poza ostrzeliwang grupe celow;

nietrzymanie palca na zewnatrz kabtgka spustowego w czasie tadowania, przetadowywania i roztadowywania
broni z wyjatkiem gdzie zostato to dozwolone;

nietrzymanie palca na zewnatrz kabtgka spustowego w czasie przemieszczania sig;

postugiwanie sie amunicjg bojowgq lub atrapami (w tym nabojami szkolnymi, treningowymi i zbijakami) np.
podpinanie zatadowanych magazynkéw do broni poza torem. Okreslenie ,postugiwanie sie” nie wyklucza
mozliwosci wchodzenia do strefy bezpieczenstwa z ostrg lub ¢wiczebng amunicjg w kieszeniach lub torbach,
lub zatadowana w magazynki w tadownicach, pod warunkiem, ze nie sg one stamtad wyjmowane w czasie
pobytu w strefie;

posiadanie przy sobie zatadowanej broni w jakimkolwiek momencie poza pozycja startowq toru i na wyrazny
rozkaz ST. Za bron zatadowang uwaza sie taka, do ktérej komory nabojowej wprowadzony jest nabdj bojowy
lub jego atrapa, badz w obrebie broni znajduje sie magazynek z

nabojem bojowym lub atrapq;

podnoszenie zatadowanej broni - bron upuszczong podnosi zawsze sedzia, ktory po przejrzeniu broni umiesci
ja w pokrowcu lub torbie zawodnika. Upuszczenie broni nie zatadowanej lub spowodowanie jej upadku poza
torem nie jest karalnym wykroczeniem przeciw bezpieczenstwu, jednak zawodnik, ktéry sam podnosi
upuszczong bron bedzie zdyskwalifikowany z zawoddw;

uzywanie zabronionej lub niebezpiecznej amunicji lub uzywanie zakazanej broni;

niesportowe lub niedozwolone zachowanie lub uzycie niedozwolonego wyposazenia, ktdére w opinii SG, jest
niezgodne z duchem przeprowadzanej konkurencji. Kara naktadana jest wediug uznania SG. Jezeli zawodnik
zostanie zdyskwalifikowany zgodnie z niniejszym punktem, nie bedzie mdgt braé¢ udzialu w Zzadnych
konkurencjach dodatkowych.
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< Zatqcznik nr 2 do Regulaminu zawoddw
wo o U N ¢ .

g’A. Shotgun Shooting z 23 czerwca 2019 r.

t""" No FU RN

Klauzula informacyjna RODO

na podstawie art. 13 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE

Kto jest administratorem Twoich danych osobowych?
Administratorem, czyli podmiotem decydujgcym o tym, jak bedg wykorzystywane Twoje dane osobowe, jest
Warminski Klub Strzelecki "10" ul. Pienieznego 18, 10-003 Olsztyn.

Skad mamy Twoje dane?
Otrzymalismy je od Ciebie podczas rejestracji na zawody
lub podczas zgtoszenia osob funkcyjnych do obstugi zawoddéw.

Jaki jest cel i podstawa prawna przetwarzania Twoich danych osobowych ?
Przetwarzamy Twoje dane osobowe, poniewaz jest to niezbedne do prawidtowego przeprowadzenia zawoddéw
strzeleckich zgodnie wymaganiami PZSS oraz WMZSS.

Jesli sie na to zgodzisz, przetwarzamy Twoje dane osobowe w celu dodatkowych klasyfikacji prowadzonych
w ramach Ligi strzeleckiej WKS10 na stronie http://wks10.pl/liga-strzelecka/
Zgode na przetwarzanie danych osobowych, mozesz wycofa¢ w dowolnym momencie w ten sam sposob jak jg
wyrazite$. Bedziemy przetwarzac¢ Twoje dane osobowe dopoki nie wycofasz zgody.

Czy musisz podaé nam swoje dane osobowe?

Wymagamy podania przez Ciebie nastepujgcych danych osobowych, aby méc zrealizowaé nasze cele: imie,
nazwisko, przynalezno$c do klubu strzeleckiego, podpis na metryczce oraz opcjonalnie: pozwolenia na bron lub
adres zamieszkania (wpis do Ksigzki strzelnicy), jezeli dotyczy: rok urodzenia i kategoria wiekowa (junior, junior

miodszy, miodzik). Sedziowie podajg dodatkowo nr licencji sedziowskiej. Jesli z jakiegos powodu nie podasz

tych danych osobowych, niestety nie bedziesz méogt wzig¢ udziatu w zawodach.

Jakie masz uprawnienia wobec Administratora w zakresie przetwarzanych danych?
Gwarantujemy spetnienie Twoich praw wynikajgcych z ogolnego rozporzgdzenia o ochronie danych, tj. prawo
dostepu, sprostowania oraz usuniecia Twoich danych, ograniczenia ich przetwarzania, prawo do ich
przenoszenia, niepodlegania zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu, a takze prawo do
wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania Twoich danych osobowych.

Komu udostepniamy Twoje dane osobowe?
Twoje dane osobowe udostepniamy Warmirisko-Mazurskiemu Zwigzkowi Strzelectwa Sportowego w postaci
komunikatow klasyfikacyjnych z zawodbw oraz zgtoszen kadry sedziowskiej na zawody. Ponadto komunikaty
klasyfikacyjne podlegajg publikacji na klubowej stronie internetowej: http://wks10.pl/.

Jak dfugo przechowujemy Twoje dane osobowe?

Bedziemy przetwarzac Twoje dane przez czas frwania zawodow i okres rozliczenia wreczania nagrod. W celu
rozliczalno$ci tj. udowodnienia przestrzegania przepiséw zwigzkowych oraz przepiséw dotyczgcych
przetwarzania danych osobowych bedziemy przechowywac dane przez okres, w ktérym WKS10 zobowigzany
Jest do zachowania danych lub dokumentéw je zawierajgcych dla udokumentowania spetnienia wymagan
prawnych i umozliwienia kontroli ich spetnienia.

W innych przypadkach niz bezposrednia organizacja zawoddéw (np. Liga strzelecka) dane osobowe
przechowujemy do momentu wniesienia przez Ciebie sprzeciwu wobec takiego przetwarzania.

Czy przekazujemy Twoje dane do panstw spoza Europejskiego Obszaru Gospodarczego?
Nie.

Czy przetwarzamy Twoje dane osobowe automatycznie (w tym poprzez profilowanie)
W sposoéb wpfywajacy na Twoje prawa?
Nie.
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